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Пояснительная записка.
Занимательная математика 

Курс «Занимательная математика» входит во внеурочную деятельность по направлению обще-интеллектуальное развитие личности. Содержание курса «Занимательная математика» направлено на воспитание интереса к предмету «Математика», развитие наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, творчески решать учебные задачи.   Данный курс расширяет математический кругозор и эрудицию обучающихся, способствует формированию познавательных универсальных учебных действий. Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», ,овладение элементарными навыками исследовательской деятельности позволят обучающимся приобрести  уверенность в своих силах. 

Занятия по внеурочному курсу «Занимательная математика» проводятся в форме коллективных и групповых занятий. Все вопросы и задания курса рассчитаны на работу обучающихся на занятии.
В основе реализации образовательной программы лежит деятельностный и дифференцированный подход. 
При организации занятий целесообразно использовать принцип свободного перемещения по классу, работу в парах постоянного и сменного состава, работу в группах. Некоторые математические игры и задания могут принимать форму состязаний, соревнований между командами. Средством достижения коммуникативных результатов служит технология организованной коммуникации.  


В соответствии с учебным планом ГКОУ СО «Нижнетагильская школа-интернат» на изучение курса «Занимательная математика» отводится:

в третьем классе -   34 часа (1 час в неделю);

в четвертом классе -   34 часа (1 час в неделю);

в пятом классе -  34 часа (1 час в неделю).
Рабочая программа по курсу «Занимательная математика» разработана   на основе следующих нормативных документов:
1. Закон РФ «Об образовании в Российской Федерации» №237-ФЗ от 21.12.2012г; 

2. Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования обучающихся с ограниченными возможностями здоровья: приказ Министерства образования и науки РФ от 19 декабря 2014 г. № 1598.
3. Программы специальных (коррекционных) образовательных учреждений II вида: 1-е отделение; 2-е отделение (сост. А.Г. Зикеев, Л.И. Тигранова). Изд. 2-е, испр. / К.Г.Коровин, А. Г. Зикеев, Л. И. Тигранова и др //. М.: Просвещение, 2006.

4. Образовательная программа ГКОУ СО «Нижнетагильская школа-интернат».  
Цель программы «Занимательная математика»: 

развитие математического образа мышления, внимания, памяти, творческого воображения, наблюдательности, последовательность рассуждений и их доказательность.
Достижение цели программы возможно при условии реализации следующих задач:

· формирование элементов самостоятельной интеллектуальной деятельности на основе овладения несложными математическими методами познания окружающего мира (умения устанавливать, описывать, моделировать и объяснять количественные и пространственные отношения);

· систематизацией изученного материала, его углублением, выходящим за рамки материала учебника; 

· развитие основ логического, знаково-символического и алгоритмического мышления; 

· развитие пространственного воображения; 
· развитие математической речи;

· развитие творческих способностей;

· формирование системы начальных математических знаний и умений их применять для решения учебно-познавательных и практических задач;

· формирование умения вести поиск информации и работать с ней;

· воспитание стремления к расширению математических знаний;

· формирование критичности мышления;

· развитие умений обосновывать и отстаивать высказанное суждение, оценивать и принимать суждения других. 
Ценностные ориентиры изучения предмета «Занимательная математика» направлены на всестороннее формирование личности учащихся средствами данного  предмета  и отражают следующие целевые установки: 

* формирование психологических условий развития общения, сотрудничества на основе доброжелательности и доверия  к взрослым, готовности к сотрудничеству;

* развитие ценностно-смысловой сферы личности на основе принятия ценностей коллектива и стремление следовать им;

* развитие умения учиться как первого шага к самообразованию и самовоспитанию, а именно  развитие познавательных интересов,  инициативы и любознательности;

формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить 
простейшие закономерности, использовать догадку, строить и проверять 
простейшие

* развитие самостоятельности, инициативы и ответственности личности:

 формирование положительного отношения к себе, критичности к своим поступкам и умения адекватно их оценивать.

Содержание предмета «Занимательная математика» соответствует курсу «Математика», не требует от обучающихся дополнительных математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные математические факты. 

Содержание обучения представлено в программе разделами: «Числа. Арифметические действия. Величины», «Мир занимательных задач», «Геометрическая мозаика» 
3 класс
Числа. Арифметические действия. Величины 
Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных чисел и соответствующие случаи деления. 
Мир занимательных задач

Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.
Решение занимательных задач. Задачи с лишними или недостающими либо некорректными данными. Решение нестандартных задач.  Решение задач с изменением вопроса. Решение задач разными способами. 

Геометрическая мозаика

Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии. 

Расположение деталей фигуры в исходной конструкции (треугольники,  уголки). Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу.  

4 класс
Числа. Арифметические действия. Величины

Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел.

Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.).

Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000.
Мир занимательных задач

Логические задачи. Задачи на переливание. Составление аналогичных задач и заданий. Нестандартные задачи. Использование знаково- символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах.

Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания. Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе неверных. 
Геометрическая мозаика

Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части. Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).

5 класс
Числа. Арифметические действия. Величины

Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000. Числа-великаны (миллион и др.). Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево. Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шахматного коня и др.). Занимательные задания с римскими цифрами. Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр.
Мир занимательных задач

Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений. Задачи на доказательство. Обоснование выполняемых и выполненных действий.

Воспроизведение способа решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения.
Геометрическая мозаика

Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся).
В результате изучения  курса у обучающихся будут сформированы личностные, метапредметные и предметные результаты.
Личностные результаты.

У  обучающихся будут сформированы:
· учебно - познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой частной задачи;
· умение адекватно оценивать результаты своей работы на основе критерия успешности учебной деятельности;
· понимание причин успеха в учебной деятельности;
· умение определять границы своего незнания, преодолевать трудности с помощью одноклассников, учителя;
· представление об основных моральных нормах
Обучающийся получит возможность для формирования:
· выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации учения;
·  устойчивого учебно-познавательного интереса к новым общим способам решения задач;
· адекватного понимания причин успешности/неуспешности учебной деятельности;
· осознанного понимания чувств других людей и сопереживания им.
Метапредметные результаты.
Регулятивные универсальные учебные действия.

Выпускник научится:
· принимать и сохранять учебную задачу;

· планировать этапы решения задачи, определять последовательность учебных действий в соответствии с поставленной задачей;

· осуществлять пошаговый и итоговый контроль по результату под руководством учителя;

· анализировать ошибки и определять пути их преодоления;

- различать способы и результат действия;

· адекватно воспринимать оценку сверстников и учителя
Обучающийся получит возможность для формирования умений:
· прогнозировать результаты своих действий на основе анализа учебной ситуации;
· проявлять познавательную инициативу и самостоятельность;
· самостоятельно адекватно оценивать правильность и выполнения действия и вносить необходимые коррективы и по ходу решения учебной задачи.
Познавательные универсальные учебные действия.

Выпускник научится:

· анализировать объекты, выделять их характерные признаки и свойства, узнавать объекты по заданным признакам;

·  анализировать информацию, выбирать рациональный способ решения задачи;

· находить сходства, различия, закономерности, основания для упорядочения объектов;

· классифицировать объекты по заданным критериям и формулировать названия полученных групп;

· отрабатывать вычислительные навыки;

· осуществлять синтез как составление целого из частей;

· выделять в тексте задания основную и второстепенную информацию;

· формулировать проблему;

· строить рассуждения об объекте, его форме, свойствах;

· устанавливать причинно-следственные отношения между изучаемыми понятиями и явлениями.

Обучающийся получит возможность для формирования:
· выбирать рациональный способ на основе анализа различных вариантов решения задачи;
· строить логическое рассуждение, включающее установление причинно-следственных связей;
·  различать обоснованные и необоснованные суждения;
· преобразовывать практическую задачу в познавательную;
· самостоятельно находить способы решения проблем творческого и поискового характера.
Коммуникативные универсальные учебные действия

Выпускник научится:

· принимать участие в совместной работе коллектива;

· вести диалог, работая в парах, группах;

· допускать существование различных точек зрения, уважать чужое мнение;

· координировать свои действия с действиями партнеров;

· задавать вопросы для организации собственной и совместной деятельности;

· осуществлять взаимный контроль совместных действий;

· слушать и понимать речь других; пользоваться приёмами слушания: 
· использовать речь для регуляции своего действия;

Обучающийся получит возможность для формирования:
· критически относиться к своему и чужому мнению;
·  уметь самостоятельно и совместно планировать деятельность и сотрудничество;
· принимать самостоятельно решения;
· содействовать разрешению конфликтов, учитывая позиции участников
Предметные результаты.
В результате изучения курса «Занимательная математика» обучающиеся:

научатся использовать начальные математические знания для описания окружающих предметов, процессов, явлений, оценки количественных и пространственных отношений;

овладеют основами логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения и математической речи, приобретут необходимые вычислительные навыки;

научатся применять математические знания и представления для решения учебных задач, приобретут начальный опыт применения математических знаний в повседневных ситуациях;

получат представление о числе как результате счета и измерения; научатся выполнять устно и письменно арифметические действия с числами; находить неизвестный компонент арифметического действия; накопят опыт решения текстовых задач;

познакомятся с простейшими геометрическими формами, научатся распознавать, называть и изображать геометрические фигуры, овладеют способами измерения длин и площадей;

приобретут в ходе работы с таблицами важные для практико‑ориентированной математической деятельности умения, связанные с представлением, анализом и интерпретацией данных; смогут научиться извлекать необходимые данные из таблиц, заполнять готовые формы, объяснять, сравнивать и обобщать информацию, делать выводы.
Числа. Арифметические действия. Величины:

Выпускник научится:

·  сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания;

·  моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы;

· применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками;

·  анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;

·  включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его;

· выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии;

· аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения;

· сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;

· контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Мир занимательных задач:
Выпускник научится:
· анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;
· анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины);
· искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы;
· моделировать ситуацию, описанную в тексте задачи, использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации;
· конструировать последовательность шагов (алгоритм) решения задачи;
· объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия;
·  воспроизводить способ решения задачи;
· сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
· анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные, выбирать наиболее эффективный способ решения задачи;
· оценивать предъявленное готовое решение задачи (верно, неверно);
·  участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи;
· конструировать несложные задачи.
 Геометрическая мозаика
Выпускник научится:
· анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;
· ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз»;
· ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки1→ 1↓ и др., указывающие направление движения;
· проводить линии по заданному маршруту (алгоритму);
· выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже;
· анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции;
· составлять фигуры из частей, определять место заданной детали в конструкции;
· выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции;
· сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
·  объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия при заданном условии;
· анализировать предложенные возможные варианты верного решения;
· моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток;
· осуществлять развёрнутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную конструкцию с образцом.
Формы организации образовательного процесса.

Занятия по внеурочному курсу «Занимательная математика» проводятся в форме коллективных и групповых занятий. Средством достижения коммуникативных результатов служит технология организованной коммуникации. 

Курс «Занимательная математика» учитывает возрастные особенности младших школьников и поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, которая не мешает умственной работе. С этой целью включены подвижные математические игры, предусмотрена последовательная смена одним учеником  «центров» деятельности в течение одного занятия; передвижение по классу в ходе выполнения математических заданий. Во время занятий  важно поддерживать прямое общение между детьми (возможность подходить друг к другу, переговариваться, обмениваться мыслями). При организации занятий целесообразно использовать принцип игр «Ручеёк», «Пересадки», принцип свободного перемещения по классу, работу в парах постоянного и сменного состава, работу в группах. Некоторые математические игры и задания могут принимать форму состязаний, соревнований. 
Для достижения требуемых результатов обучения используются:
· активное обучение (сотрудничество, элементы контекстного подхода, индивидуализация обучения);

· интерактивные подходы (работа в малых группах, в парах, прием «маленький учитель»);

· коллективный способ обучения (работа в парах постоянного и сменного состава).
Методы и формы обучения.


Для реализации рабочей программы по занимательной математике предусмотрены различные виды проверок (самопроверка, взаимопроверка).  Внедряются различные методы обучения, такие как: частично-поисковые, проблемные, наглядные. 
Методы мотивации учебной деятельности.
Создание проблемной ситуации (удивления, сомнения, затруднения в выполнении действий, затруднения в интерпретации фактов), создание ситуаций занимательности, создание ситуации неопределенности и др.

Методы организации и осуществления учебно-познавательной деятельности.
Рассказ,  беседа,  изучение текста, демонстрация, иллюстрация, познавательная (ролевая и имитационная) игра, исследование,  дискуссия и др.

Методы формирования новых умений.

Тренировочные упражнения,  практикум, игра (дидактическая, деловая, ролевая, имитационная), метод проектов, кейс-метод (решение ситуационных задач) и др.


 Методы обобщения и систематизации изученного

• Кодирование информации: создание схем, таблиц; 

• Декодирование информации: чтение схем, таблиц, карт и др.

Методы контроля результатов обучения

• Устные: опрос (индивидуальный, фронтальный, выборочный, перекрестный), беседа и др. 

• Письменные: тест, опрос (письменный развернутый ответ на поставленный вопрос) и др.

• Практические: создание материального продукта, творческого или выполненного по образцу, алгоритму (изделие, модель, рисунок, схема), демонстрация действий и операций и др. 

Методы стимулирования учебной деятельности

Предъявление требований, поощрение и наказание: словесное (похвала, признание, благодарность, порицание), наглядное (жетон, условный знак или символ), создание ситуации успеха, создание атмосферы эмоционального комфорта и др.

Математические (логические) игры, задачи, упражнения, графические  задания,  развлечения  -  загадки,  задачи-шутки,  ребусы,  головоломки,  дидактические  игры  и  упражнения (геометрический  материал), конкурсы и др.
Технологии обучения.

Широкое использование современных технологий обучения позволяют интенсифицировать процесс обучения и сделать его более увлекательным и эффективным.

Выбор технологий и методик обусловлен необходимостью дифференциации и индивидуализации обучения в целях развития универсальных учебных действий и личностных качеств школьника.
Для достижения требуемых результатов обучения используются:
· технология разноуровневого обучения;
· социокультурно-адаптивная;

· здоровьесберегающая технология;

· информационно-коммуникационная технология;

· игровая технология;
· коммуникативная технология;
· обучение в сотрудничестве (командная, групповая работа);

·  проблемная технология;

-  технология личностно-ориентированного обучения и др. 
Контроль и оценка развития учащихся.
Для реализации рабочей программы по занимательной математике предусмотрены различные виды проверок (самопроверка, взаимопроверка).  
 Основными показателями развития обучающихся при изучении курса «Занимательная математика» являются:
-      учебно-познавательный интерес;

-      основы самостоятельности;

-      способность к преобразованию изученных способов действия в соответствии с новыми условиями задачи.

Контролирующие учебные действия направлены на формирование навыков самоконтроля. 

Учебно-тематический план.
	
	Содержание. 3А класс.

	Кол-во

 часов

	1
	Числа. Арифметические действия. Величины
	19

	2
	Мир занимательных задач
	7

	3
	Геометрическая мозаика
	7

	4
	Резерв
	1

	
	ИТОГО
	34


Обязательный минимум содержания образовательной программы 

по занимательной математике. 
 3 класс (34ч).
Числа. Арифметические действия (сложение, вычитание, умножение, деление в пределах 100).  Величины.
Математические игры, числовые головоломки, занимательные задания. 
Дидактические игры: «Крестики-нолики», «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Русское лото», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками» и др.
Построение математических пирамид: «Сложение в пределах 100», «Вычитание в пределах 100», «Умножение», «Деление».

Математические игры по теме «Табличное умножение и деление чисел» . «Математическое домино».  
Конструкторы, электронные математические игры

Решение и составление ребусов, содержащих числа.  Отгадывание задуманных чисел.
Определение времени по часам
Мир занимательных задач

Решение задач с изменением вопроса. Задачи с лишними или недостающими данными. Задачи с некорректными данными. Решение задач разными способами
Геометрическая мозаика

Работа с таблицей «Геометрические узоры. Симметрия»  
Геометрические узоры. Закономерности в узорах. Симметрия. Построение конструкции из спичек по заданному образцу. Конструирование многоугольников из заданных элементов. Построение геометрической фигуры (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью шагов
Окружность. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля.

Задания на разрезание и составление фигур. 
	№
п/п
	Раздел

Занимательная

математика(34ч)
	Кол-во часов
	Планируемые результаты
	Виды деятельности обучающихся

	
	
	
	личностные
	метапредметные
	предметные
	

	
	Числа. Арифметические действия. Величины.

	19
	У обучающихся будут сформированы:

- умение определять границы своего незнания;

- преодолевать трудности с помощью одноклассников, учителя;

- представление об основных моральных нормах


	Обучающиеся научатся:
- отрабатывать вычислительные навыки;

- осуществлять взаимный контроль совместных действий;

- анализировать ошибки и определять пути их преодоления;

- контролировать свои действия;

- следить за действиями других участников в процессе коллективной познавательной деятельности
	Обучающиеся научатся:

-выполнять сложение и вычитание, умножение, деление в пределах 100.
- моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы;

- применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками;

- анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;

-включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его

	Выполнение заданий на вычисления.

Поиск, обнаружение и устранение ошибок.

Работа с интерактивным тренажером.

Участие в дидактических играх.

Разгадывание ребусов.

Заполнение кроссвордов.
Работа с ЦОР (цифровыми образовательными ресурсами), готовыми материалами на электронных носителях (CD).


	
	Мир занимательных задач


	7
	- понимание значения математики для жизни человека
	-анализировать информацию, выбирать рациональный способ решения задачи;

- определять последовательность учебных действий в соответствии с поставленной задачей;

- выделять в тексте задания основную и второстепенную информацию
	- анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины);
 -анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные, выбирать наиболее эффективный способ решения задачи
	Анализ и решение житейских ситуаций.

Планирование решения задачи. 

Выбор арифметических действий для решений.



	
	Геометрическая мозаика.
	7
	- учебно - познавательный интерес к новому материалу и способам решения новой частной задачи;
- представление об основных моральных нормах

	- строить рассуждения об объекте, его форме, свойствах;

- классифицировать объекты по заданным критериям и формулировать названия полученных групп;

- вести диалог, работая в парах
	- анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;

- ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки1→ 1↓ и др., указывающие направление движения;
-выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже
	Разрезание и перекладывание плоских фигур.

Участие в дидактических играх.

Работа в парах и группах.




	№ п/п
	Раздел, тема

Занимательная математика
	Кол-во часов
	Дата, сроки
	Словарь       

	I триместр (9ч) 

	1
	«Удивительная снежинка» 

Работа с таблицей «Геометрические узоры. Симметрия»  
	1
	03.09
	Геометрические узоры. Симметрия.
Нарисуй узор на бумаге.

	2
	Игры «Волшебная палочка», «Лучший лодочник» (сложение, вычитание в пределах 20). 
	1
	10.09
	 Игра «Крестики-нолики». Игры «Волшебная

палочка», «Лучший лодочник» 

	3
	 Математические игры 

Построение математических пирамид.
	1
	17.09
	Математическая пирамида.


	5
	Решение занимательных задач.  
Решение задач с изменением вопроса
	2
	24.09
01.10
	Придумай вопрос к задаче.

	6
	«Спичечный» конструктор.
Построение конструкции по заданному образцу.
	2
	15.10
22.10
	Переложи одну (две) палочки.
Проверь свою работу.

	7
	 Геометрический калейдоскоп.
Конструирование многоугольников из заданных элементов.
	1
	29.10
	 Составление фигуру по рисунку.

	8
	 Числовые головоломки.
Решение ребусов, содержащих числа.
	1
	12.11
	 Головоломка.  Разгадай ребус.

Заполни числовой кроссворд.

	2 триместр (10ч)

	1
	Игры: «Волшебная палочка», «Лучший лодочник».
	1
	26.11
	 Волшебная палочка, лодочник.
 

	2
	Задачи с лишними или недостающими данными
	2
	03.12

10.12
	Что не известно в задаче?

	3
	Путешествие точки

Построение геометрической фигуры (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью шагов (по алгоритму).
	1
	17.12


	Вправо, влево, вверх, вниз. Шаг.

Отсчитай две клеточки вверх

Построй свой рисунок. Опиши шаги. 


	4
	 Математические игры

«Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками»
	1
	24.12
	 Чья сумма больше?  Гонки с зонтиками.

	5
	 Математическое путешествие

Вычисления в группах.
	1
	14.01
	 Считать по цепочке.

	6
	 «Новогодний серпантин»

Электронные математические игры, математические головоломки
	2
	21.01
28.01
	Компьютер. Математические головоломки, Работа в «центрах» 

	7
	Математические игры

Построение математических пирамид: «Сложение в пределах 100», «Вычитание в пределах 100».  
	1
	04.02
	 Построй пирамиду.

	8
	 «Часы нас будят по утрам…»

Определение времени по часам
	1
	11.02
	 Угадай, который час.


	3 триместр (13ч)

	1
	 Головоломки.

Расшифровка закодированных слов. Восстановление примеров
	2
	25.02 
04.03 
	 Расшифруй слово. Какая цифра скрыта?

Переверни карточку, проверь


	2
	Секреты задач

Задачи с некорректными данными
	1
	11.03  
	Найди ошибку.

	3
	«Что скрывает сорока?» 

Решение и составление ребусов, содержащих числа
	1
	18.03
	1.  Ребусы. Ребус – загадка в картинках.

ви3на, 100л, про100р, ко100чка, 40а, 3буна, и100рия и др.

	4
	Интеллектуальная разминка 

Конструкторы, электронные математические игры, математические головоломки
	1
	25.03
	Работать на компьютере. Математические головоломки.



	5
	Дважды два — четыре 

Игра «Математическое домино». Математические пирамиды: «Умножение», «Деление». 
	1
	01.04
	Игра «Математическое домино». Математические пирамиды: «Умножение», «Деление». 



	6
	Математические игры по теме «Табличное умножение и деление чисел». 

Игра «Карточки- считалочки»
	2
	15.04
22.04
	Карточки- считалочки. Сосчитай, проверь ответ.

	8
	 Интеллектуальная разминка.

Электронные математические игры, занимательные задачи.
	1
	29.04
	 Математические игры.

Верно-неверно.



	9
	Составь фигуру.

Составление прямоугольников (квадратов) из заданных частей.
	1
	06.05 
	 Прямоугольник. Квадрат. 

Составь прямоугольник (квадрат) из частей.

	10
	Мир занимательных задач

Решение задач разными способами.
	2
	13.05 
20.05 
	 Решать задачи разными способами.

	11
	 Математические фокусы.

Отгадывание задуманных чисел. 
	1
	27.05
	 Отгадай задуманное число. Слагаемое, уменьшаемое, вычитаемое


                        Фразы по развитию слухового восприятия. 

Занимательная математика.
  I триместр.
1. Нарисуй узор на бумаге.
2. Придумай вопрос к задаче.
3. Реши цепочку примеров.
4. Переложи одну (две) палочки.
5. Проверь свою работу.
6. Составь фигуру по рисунку.
7. Заполни числовой кроссворд
II триместр.
1. Что не известно в задаче?
2. Отсчитай две клеточки вверх
3. Чья сумма больше?  
4. Угадай, который час.
5. Сосчитай и проверь ответ.
6. Мы будем считать по цепочке.
7. Составь орнамент по образцу.
III триместр.
1. Какая цифра скрыта?
2. Исправь ошибку.
3. Переверни карточку и проверь ответ.
4. Составь прямоугольник из частей.

5. Отгадай задуманное число.
6. Ребус – загадка в картинках.

7. Найди неизвестное слагаемое.
Учебно – методическое и материально – техническое

обеспечение образовательного процесса.

Занимательная математика.

	Наименование объектов и средств 

материально – технического обеспечения
	Кол -во
	Примечания

	Библиотечный фонд (книгопечатная продукция).

	Учебно-методическая литература

	Рабочая программа по  занимательной математике.
	1
	

	Степанова О.А. Д/и на уроках в начальной школе. 

М., Просвещение.  2003.
	1
	

	Т.К.Жилкина Система игр на уроках математики в 1и 2 классах.
	1
	

	Коррекция сенсорного и интеллектуального развития младших школьников с нарушением слуха. Учебно – методическое пособие /под редакцией И.А.Михаленковой.
	1
	

	Учебно – наглядные пособия.

Таблицы, плакаты, схемы
	Д
	По темам и разделам учебной дисциплины

	Технические средства обучения (ТСО)

	Интерактивная доска
	1
	

	Ноутбук
	1
	

	Проектор мультимедиа
	1
	

	Электронные ресурсы учебного назначения

	Электронное приложение к учебнику «Математика», 1 класс (М.И.Моро): ОАО «Издательство «Просвещение», 2011
	
	

	Интернет ресурсы: учительский портал, цифровые образовательные ресурсы для начальной школы.
	
	По темам и разделам учебной дисциплины

	Экранно – звуковые пособия

	Презентации к урокам
	Д
	По темам и разделам учебной дисциплины

	Разработки уроков с использованием интерактивной доски.
	Д
	По темам и разделам учебной дисциплины

	Учебно – практическое оборудование
	
	

	Игра «Математическое домино» (все случаи таблицы умножения).

Математический набор «Карточки-считалочки» для закрепления таблицы умножения и деления. 
Часовой циферблат с подвижными стрелками.

Набор «Геометрические тела».
	Д
Д

Ф

Ф
	

	                                                Специализированная мебель

	Аудиторная доска с магнитной поверхностью.
	1+1
	


Д – демонстрационный экземпляр (1 экз.)

Ф – комплект для фронтальной работы (не менее 1 экз. на двух учащихся) 
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